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Nachdem ASSIL von den Meuchelmordern niedergeschlagen u. in
einer finsteren Gasse aufwacht, bemerkt er das Fehlen des ANKH u.
macht sich auf die Suche nach den Tatern.




Wir gehen zur PLAZA u. unterhalten uns ausfuhrlich mit dem
HELLSEHER.

Hol das Ankh zuriick, egal wie. Nur so bleiben die Tore zur Unterwelt
verschlossen.

Dieser redet uns ins Gewissen u. macht auf den Ernst der Lage
aufmerksam.

Hast du eine Wettinformation fir mich?




Wir unterhalten uns tber seinen Laden u. bekommen schliel3lich, da
wir ja die Welt retten mussen, einen kostenlosen Wettschein u. gehen.
Etwas weiter sitzt ,,Schwiegerpapa®, bzw. der arabische Botschafter
der VULKAN bei seinen Kiinsten zuschaut.

Wir unterhalten uns mit ihm u. haben auch ein Auge auf die
Wasserpfeife.

Leider erhalten wir sie nicht u. klauen geht (noch) nicht!

Wir gehen weiter u. kommen an OLGAS Burgerbude, an der immer
noch einige Katzen auf einen Happen warten, vorbei.

Wir bemerken ein kleines Kastchen auf der halb verfallenen Bude,
kommen aber (noch) nicht heran.

Etwas weiter kommen wir an den Abwasserkanal u. dann an unser
Elternhaus.

Vater hat wohl entriimpelt u. einige unserer ,,Kindheitserinnerungen
in den Mull geworfen.




Wir wollen noch die Mulltonne untersuchen, doch leider sucht sie ihr
Heil in der Flucht, rollt den Berg hinab u. wir folgen ihr.

Sie bleibt direkt vor der Wilden Mumie®, der angesagtesten Kneipe
von ganz Kairo, liegen u. wir schauen was sie wohl enthalt.
Unglaublich, Vater hat unsere alte, russische NOPHRETETE —
PUPPE weggeschmissen!

Wir heben sie auf u. 6ffnen sie im Inventar.

Den Kamelmist nehmen wir natirlich auch mit u. reden mit BULBUL
der hier den VIP — Eingang bewacht.




Nur leider hat dieser Probleme mit unserem Outfit u. wir missen
drauBen bleiben.

Wir gehen weiter u. bleiben an FATIMAS Laden stehen.

Hier héngt ein prachtvoller Vogelkéfig mit einem bunten Papageien
als Bewohner.

Dieser begrufit uns sogleich mit einigen netten Worten, die wir uns zu
Herzen nehmen sollten.

Wir benutzen die Klingel, FATIMA erscheint u. wir unterhalten uns
uber so mache Heldentaten.

Nun wollen wir uns den Papageien ausleihen, bekommen ihn aber
nicht so ohne weiteres.




P\

Will ihm ein biBchen sprechen beibringen.

Erst als wir ihm das Sprechen beibringen wollen erhalten wir den
Vogelkéfig, missen aber versprechen ihn, samt Inhalt, unbeschadet

wieder abzuliefern.
Wir versprechen es u. gehen weiter u. reden mit dem Schneider Gber

unsere Rasur.

Wenn du mir heiBes Wachs besorgst, konnen wir auch gern die
Haarwachs-Methode nehmen!




Diese Methode scheint uns doch weniger gefahrvoll zu sein u. wir
gehen weiter um uns das Wachs zu besorgen.

Auf unserem Rundgang kommen wir auch am Weinhéndler vorbei u.
bestellen uns einen Cocktail.

.

Jetzt habe ich die Zutaten zusammen, aber die Menge vergessen!

Leider hat er die Menge der Zutaten vergessen u. wir missen ihm nun
helfen.

Nun greift ein Kopierschutz der besonderen, aber guten, Art!
Haben wir alles richtig gemacht, bekommen wir einen kostenlosen
Cocktail u. gehen weiter zum Botschafter.

Hier stopfen wir die Wasserpfeife mit Kamelmist u. unser kinftiger
Schwiegervater zieht von dannen um sich neuen Tabak zu holen.
Nun kénnen wir die Wasserpfeife klauen u. zu Olgas Burgerstand
gehen.

Auf der Plane, Uber den Katzen, sehen wir ein kleines Kastchen.
Nun héngen wir den Papageienkafig an den Haken u. die Katzen tun
ihr Ubriges!




So gelangen wir an das Kastchen u. seinen Inhalt, ndmlich ein Siegel
u. ein Stiick Wachs.

Den Vogelkafig nehmen wir nattrlich wieder vom Haken!

Jetzt gehen wir zuriick zum Feuerschlucker.

Wir legen das Wachs in die NOPHRETETE —Puppe u. geben sie

Vulkan, der das Wachs zum schmelzen bringt.
Nun machen wir uns auf zum Schneider um unser QOutfit zu
verbessern!

Aaaaaaahh!




Die schmerzhafte Prozedur gelingt u. wir haben sogar unser
Kinnbartchen wieder.

Nun laufen wir zur ,,Wilden Mumie* u. werden, nach einem kl. Disput
eingelassen.

Wir gehen zum Kamin u. nehmen uns den Kaminbesen u. die
Kaminzange mit.

- Als groBer Luxor-Experte hast du sicher Tipps fiir mich...




Nun besuchen wir BADAWI, der von Luxor schwérmt u. sich Gber
die schlechte Luft in der Kneipe beschwert.

Wir bitten ihn noch um einen Insidertipp u. erhalten einen Werbezettel
des Strandkaferkabaretts in Luxor.

Jetzt gehen wir vor die Tur, schlagen neben Fatimas Laden das
Fenster ein, gehen zuriick in die Kneipe u. heben eine Glasscherbe
auf.

Nun ist BALDAWI zufrieden (griines Symbol)!

Jetzt gehen wir nach oben zu den Kameltreibern, unterhalten uns u.
geben ihnen die Wasserpfeife u. erhalten eine Mnze.

Nun ist auch hier alles im griinen Bereich , auBer wir klauen den
Bierdeckel!




Jetzt verlassen wir die Kneipe, gehen zu Fatimas Laden, klingeln u.
Fatima erscheint.

Schnell laufen wir zurtick u. nehmen das Glas mit Dattelsaft von der
Theke.

Nun gehen wir zu dem Komiker u. unterhalten uns ausfihrlich.

Wenn man mir nur mal die Chance geben wiirde, vor groBem und
anspruchsvollem Publikum aufzutreten...

Wir wollen wir dem Komiker helfen u. geben ihm den Werbezettel.
Aber ohne offiziellen Stempel lehnt er ihn ab!

Also tricksen wir ihn aus u. stecken das Siegel in den Dattelsaft u.
stempeln den Werbezettel ab.

Das Casino... in Luxor, Bei den Gottern, das ist mein groBes Ziel!

Der Komiker ist begeistert, aber ihm geféllt der Rauch u. auch sein
wackelnder Tisch nicht.
Wir lassen ihn nérgeln u. helfen nicht!
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Nun gehen wir an die Theke u. reden mit dem Sklavenhandler.

Dieser hat Durst, aber bei Fatima keinen Kredit.

Wir wollen ihm den Cocktail geben, aber Fatima hat etwas dagegen!
Wir schenken ithm den Wettschein u. er ist halbwegs zufrieden.

Nun gehen wir zur Musikbox, reparieren sie mit der Glasscherbe u.
setzen sie in Betrieb.

Eine Musik ertont u. beim Sklavenhéndler ist nun alles wieder im
grinen Bereich.

Allerdings ist BALDAW!I nun unzufrieden.

Wieder verlassen wir die Kneipe, gehen zu Fatimas Laden u. klingeln.
Als sie kommt laufen wir schnell zurlick u. kredenzen BALDAWI den
Cocktail.

Nun ist auch bei BALDAWI alles im griinen Bereich u. wir kbnnen es
wagen Fatima ihren Papagei zurtick zu geben.

WAS HAST DU GEMACHT?! MEIN ARMER PAPAGEL!

Fatima ist hellauf begeistert u. fragt die anderen Kunden was sie von
uns so halten.

Und da wir sie so einigermalien zufrieden gestellt haben, fallt unsere
Bewertung positiv aus.




il

Na gut, du hast die Sympathie der Gaste eindeutig auf deiner Seite. ich muss
dir wohl die Sache mit dem Papagei vergeben.

Nun fragen wir nach den R&aubern, erhalten ein leeres Cocktailglas u.
die Information das die Rauber auf dem Friedhof anzutreffen seien.

Der Eingang waére in der Nahe des Palastes aber, da die Gasse sehr

dunkel ist, schwer zu finden.
Wir verlassen die Kneipe u. sehen uns den Lampion an.




Mit Hilfe der Kaminzange befreien wir die Gluhwirmchen, stecken
sie in das leere Cocktailglas u. marschieren los.

Links hinter dem Feuerschlucker betreten wir die Gasse u. suchen den
Eingang zum Friedhof.

Da es, wie gesagt zu dunkel ist, knipsen wir unsere Hightech — Lampe
an.

Wir gehen auf den Friedhof, begriiRen herzlich unsere Freunde u.
werden in eine Gruft befordert.

Und damit endet Kapitel 1!
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